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e — HAFTALIK DEGERLENDIRME CALISMALARI TURKCE

RUZGAR’IN ARKADASLIGI
Bir soboh okul bohc;esinde minik bir kedi yavrusu /  Lo

belirdi. Kedi UsUHordu, ’(Ugleri islanmist. Herkes s
etrafina toplondl ama kimse L:Joklosmogo cesaret :
edemedi. Sadece RUzgar adindaki  bir c_ocu|<
yavasca yanina 9it’ti. Ceketini c_||<or||:> kedinin /
ustine orttd.  Arkadasi  ELif  sasirds: “RUngr,
Usimez misin?” dige sordu. RUzgar 9UlUmsedi:

“Ben biraz tstrim ama o artik isini” dedi. O LS

QUnden sonra <_:ocu|<lor kedigi birlikte beslediler. Her soboswoudlo sut ejtirdiler,
onun adini Pamuk kogdulor. Bir stre sonra Pamuk okulun nesesi oldu. RUzgar ise

orkodoslorlnln 9ézUnde sadece igi bir c_ocu|< degiL gerc_ek bir dost olmus’tu.

A$09IC|OI(i sorulari metne gore cevaplogollm.

) Okudugunuz metnin konusu nedir? 2) Rijzgar okul bahcesinde ne buldu?

3) Rl’.’lzsar |<edi3i gériince nasil| 4) Elif Rﬁzgar'o ne sormustur?

davranmistir?

5) Cocuklar okul bahc_:esindeki |<ec|i3e hansi ismi vermislerdir?

A) Boncuk B) Pamuk C) Tekir
o , Ge[iﬁirme[i Yeterli iHi Co|< iHi
10:2:3. Okuduklarns cozimleyebime (O-Tdogre) (2 dogr)  (3-4 dogrd) (5 dogru)
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Gelistirmeli Yeterli iHi Cok | [

1022 1) Oludugu metindeld zt anlaml (0-5 dogra) ~ (6-10 dogre) (11-15"dogra) ~ (16-20 dogru)

sozctkleri bulur.

sonDmuce [B)egenmse ; a lkokulluyum Yayinlari




I.—“ch nﬂ‘-—Luv“. e
— HAFTALIK DEéERLENDiRME CALISMALARI MATEMATIK P
Asogldoki nesneleri &rnekteki Sibi onluk ve birliklerine oglrollm. Ardindan

SOHISI I"OI(OI’T'I'.OI"'.C ve HOZIHlO i‘che edelim.
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. Gelistirmeli Yeterli |3| Cok |
e bl soglen (0-8 dogr) (917 dogru) (1826 dogru) (26-30-dogru
cozum ege itime
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HAFTALIK DEGERLENDIRME CALISMALARI MATEMATIK

A$C|9IC|O verilen sowlom onluk ve birlik bloklarini kullanarak modellegelim.

u\m\m\nm \m |\ |\ \ L
\_ _\_ ] \_ _\_ ] ." ."
H\E\E\S H\E\E\S W]
\m |\ |\ \ \m |\ |\ \ Y
\m\m\E\E VA \m\u\E\E y o9

PRI

A\

A A A

NN

ﬁ\
Tttty

WD S

EEEEEREREN’
Tty
Tty

SHSH <<

(T trreey
@@@@@@

e
Tttty

g
y

Tttty

OO0

y /[

V

o

ﬁ\
(Tt rrery

VDIDID X

(T rtreeey
@@@@@@

.

Tttty

OSSOSO

VDI

b

MAT212 “(I bGSOmOI([I SOHI[OFI

qézUmleHebilme

iHi Cok iHi
(5-6 cJogru) (#-9 dogru)
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Gérsellerdeki durumlar incelegelim. Sogllglmlz icin 3ororl| olan durumlari

igare’clegelim.
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Asagldo verilen Bigecekler arasindan Ali’nin kahvaltida Hemesi 3ere|<en

7N
A

SClglII(I.I besinleri seqelim ve Ali’nin kahvalti menisiine Bozollm.

"’/O\/ Ali'nin Kahvalti Menust

Gelistirmeli Yeterli igi Cok igi
(0-3 dogr‘u) (4-6 dogr‘u) (7-9 dogr‘u) (10-12 dogr‘u)

HB.2.14) chhkh bUHUme ve gelisme ile

ollskonllklom arasindaki ilisl(igi qézUmleHebilme.
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