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Kiymetli Ogretmenlerimiz,

Oniimiizde yorucu bir siireg var. Bu siireci bir nebze de olsa kolaylagtrmak adina, daha snceki
yillarda denedigim ve sosyal platformlarda sizlerle paylagtigim, deneyenlerden de olumbu daniigler
aldugum “Harfleri Hikayeler ile Orenme Yontem” hakkinda, birinci stif sgretmenlerimizden toplu bir
kaynak talebi almaktaydum.

Funda’nun Harf Hikayeleri Kitapeigt bu amagla hazirlanmustir. Metinlerin tamammnm tiim

haklart sahsima ait olup metinler yazarmdan izinsiz baska kaynakta kullanilamaz.

Harf Hkayeleri Nasl Kullanilir?

Yeni bir harfin dgretimine baslarken, basit olog 6r‘g(jler‘i olan, kahraman, yer ve zaman
olgularinin dar tutuldugu harf hikéyelerinden faydalanmak icin su yolun izlenmesini tavsiye

ediyorum:

1. Harf verilmeden dnce 6nerilen 6n hazirlik asamasinin gerceklestiri[mesi,

2. Harf hikégesinin bgrencilere okunmasi; hatta daha etkili sekligle drama
edilerek anlatilmasi,

3. Hikédye sonrasi icin 6nerilen pekistirme sorularinin sorulmasi ya da
etkinliklerin Hophr‘l[mosu

4, Ogrencilerden hikagegi canlandirmalarinin istenmesi,

5. Hikagedeki onemli kelimelerin hissettirilmesi, gozdlmlobi[ecek[erimizin

HOZdII"IlmOSI,

6. Harfin sb’gleni:si ve yazimi asamasina gec_ilmesi.

Kiymetli @gre‘rmenlerimiz,

Drama calismalari etkili dgrenmenin gerceklesmesini kolaglas‘rlmr. Birden fazla dugu
organini harekete gecirir ve 6grencilerde toplum karsisinda konusma becerisini gelistirir‘.
Hikayeyi drama yoluyla aktaran égrenci, kendi dustncelerini de hareketle ifade ettiginden
cocugun hayal guct gelisir.  Bu nedenle égrencinin dogaclama yapmasina izin verilmeli ve
kendi yorumunu katmasi desteklenmelidir. Onerilen boyama etkinliklerini kitapaigimizin sonunda
bulabilirsiniz. isterseniz tam sogfo isterseniz yarim sogfo olarak cogol‘robilirsiniz, @nerilen tam
sarkilara internette (Youtube) ulasabilirsiniz.
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— Harf Hikayeleri O,m,u,t,i,y —

On Hazirlik: *On mavi sise sallaniyor, iclerinden birisi pat yere dusti..” seklindeki cocuk sarkisi
soyletilerek hem on kelimesi hem de ondan geriye sayma pekistirilebilir. Sinifa cevrilmesi icin cemberler

getirilebilir.

Hikaye:

"Okan ve arkadoslari mahallelerindeki bos arsada futbol maci yapmaya karar vermisler. Oyun
oynayacaklari arsaya kosa kosa gitmisler. Arsadaki bos kolileri bir kenara toplamislar. Ama bir sorun
varmis: Kimse kaleci olmak istemiyormus. Neredeyse kavga ckmak tGzereymis. Okan, "Durun arkadaslar
ne yapiyorsunuz? Kavga etmek ¢dzim degildir,” deyince Onurun aklina bir fikir gelmis.

Kardesim Oya ve arkadaslari cember cevirmeye baslamadan énce saysma yapiyorlar, biz de
yapabiliriz." llke fikri komik bulup gllmus ama digerleri bu fikri cok begenmis. Onur saymaya baslams:
Qooo!.,

FAiti piti
Karemela sepeti
Terazi lastik
Jimnastik...
Leylek leylek havada
Yumurtas tavada
Soyle gelsin ot yesin
Ot yemezse et yesin
E-be-mi-zi
tez segsin...

Ebe secilen iki kisi: Koray ve Tolga kaleci olmuslar. itk golti Okan atinca tum arkadaslart koro

gibi hep bir agizdan bagirmislar. (Ne diye bagirmislar diye sorulabilir) Gooooooool!

Hikaye Sonrasi: Pekistirme sorulam sorulur ve tekerleme &gretilir. Oyanin cemberi nasil cevirdigi
6grencilere gésterilebilir,

Hikayedeki Onemli Kelimeler:

Okan, koli, Onur, Koray, Oya, Tolga, oyun. gol, koro, komik
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